SO

e 23 )

TR
e
X
3

LA

)

Grundarfjoérour

Stadarreglur fyrir Grundarfjardarvall

1. Vallarmork er girding umhverfis vollinn.

2. Raudir, gulir og blair haelar, teigmerki, teigskilti, fjarleegdarheelar, auglysingaskilti og bunadur til
vokvunar a vellinum eru éhreyfanlegar hindranir. Lausn samkvaemt reglu 16.1f

3. Tré sem eru laegri en lengsta kylfan i pokanum eru fridud og skal lata boltan falla fra peim,
samanber reglu um 16.1f um lausn vegna truflunar fra bannreit innan éedlilegra
vallaradstaedna.

4. Grund i adgerd. Vegna framkvaemda vid vokvunarkerfi eru skemmdir a vellinum sem teljast
oedlilegt astand vallar. Omerkt skemmd sveedi sem teljast éedlilegar vallaradstaedur, lausn er
tekin samkvaemt reglu 16.1

Fyrir brot a stadarreglum hér fyrir ofan er tvé hogg i viti, eda holutap i holukeppni.

Merkingar

Blair heelar/linur = Grund i adgerd (regla 16.1)

Gulir heelar = vatnstorfeera (regla 17)

Raudir haelar = hlidarvatnstorfeera (regla 17)

Fjarleegdarmeelingar i brautum eru maeldar ad flét i beinni loftlinu

Timabundin vidbét vidé stadarreglur

Leyfilegt er ad lyfta bolta og feera um skorkortslengd & snéggslegnu svaedi & leid, en ekki naer
holu.

Engar feerslur eru & flétum

Démari: Gardar Svansson, 662 1709






